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Le bois de Play

Distance
4 km

Durée
1h30

Difficulté
Facile

Dénivelé
158 m

Balisage
Bleu

Chiens autorisés — Les chiens doivent être obligatoirement tenus en laisse en raison de la présence de
troupeaux.

Présence de troupeaux et chiens de protection
 

Itinéraire



Retrouvez les itinéraires de randonnée en version numérique
sur le site www.sancy.com via ce QR Code

Point de départ

Ville de départ
Espinchal
 

Adresse de départ
Place de l'Église
63850 Espinchal

Accès au point de départ
De Besse-en-Chandesse, prendre la D978 jusqu’à
Egliseneuve d’Entraigues puis à gauche la D128 jusqu’à
Espinchal. Le panneau de départ est situé près de l’Église.

Description du parcours

Cette courte boucle vers un panorama et une table d'orientation laisse tout le temps de flâner dans Espinchal où des maisons
bourgeoises rappellent la réussite des marchands de toile, migrants temporaires spécialisés dans le négoce du linge de maison.

Détail du parcours étape par étape

Étape 1 : Depuis le panneau de départ, descendre une ruelle à droite après le monument aux Morts (ancienne maison des
Espinchal). Traverser la départementale et un pont pour monter à droite sur un sentier. À la fourche, rester à droite sur un chemin
peu visible entre deux rangées d’arbres. À la route, partir à gauche sur 250 m jusqu’à une échelle sur la droite.

Étape 2 : La franchir et descendre dans la pâture en direction d’une passerelle et d’une échelle. Les franchir et suivre le long du
ruisseau un chemin montant vers le bois. Le chemin vire à droite pour entrer dans le bois. (À mi-pente, table d’orientation à 30 m).
Continuer la montée jusqu'à un chemin empierré.

Étape 3 : Le traverser pour prendre en face un chemin forestier qui suit la crête et redescend à travers bois. Traverser la D625.
Descendre en face. Le chemin vire sur la droite et rejoint à nouveau la route que l’on suit à gauche. Passer le panneau "Espinchal".
À la première intersection, tourner à gauche ; descendre une petite route en lacets jusqu’à la D26.

Étape 4 : La traverser, franchir un pont, puis emprunter la route en pente très raide qui traverse le camping. Au carrefour, prendre
à droite une route et rejoindre le point de départ.

Randonnée proposée et gérée par le Conseil départemental du Puy-de-Dôme - PDIPR.


